Team und Kontakt

Projektkoordinator:

Fraunhofer-Institut fur System- ‘
und Innovationsforschung ISl 1
Breslauer StraBe 48
76139 Karlsruhe

Claus Doll
claus.doll@isi.fraunhofer.de
+49 721 6809-354

Ziel des MobileCityGames

www.isi.fraunhofer.de/mobilecitygame
Erreichen Sie Klimaneutralitat im Jahr 2035 und be-
wahren Sie gleichzeitig die Lebensqualitat, ohne dabei
pleite zu gehen. Projektpartner:

® Fraunhofer-Institut fir Optronik, Systemtechnik und
Bedienoberflache Bildauswertung I0SB

Intuitive Funktionen zum Festlegen und Steuern m Karlsruher Institut fir Technologie (KIT) M O b| |eC |tyG a m e

von Instrumenten in Bau, Regulierung, Preisgestaltung, Institut fur Verkehrswesen (IfV)
Offentlichkeitsarbeit, Verwaltung und politischen Institut fUr Volkswirtschaftslehre (ECON)

MaBnahmenpaketen. — Institut fUr Fahrzeugsystemtechnik (FAST)
— Institut fir Produktentwicklung (IP-EK) Spielerisch den Wandel urbaner Mobilitat
m Drei Bewertungsmodule zu klimaschadlichen bis 2050 gestalten
Emissionen, zur Lebensqualitat und Zufriedenheit der ® Takomat GmbH, Koln

Burger:innen sowie zum kommunalen Haushalt
= Analysetools fir Stadtteile, Mobilitdtsparameter,
Treibhausgasemissionen und Auswirkungen auf

GEFORDERT VOM

Nutzer:innen und Finanzen % E}J"qesmi"i“ﬂium
. . R tir Bildung
m Direktes Feedback durch Nachrichten, Infoboxen und und Forschung
Score Boards —
S — = T v
® Eingebautes Tutorial und detaillierte Erlduterungen ~ Fraunhofer

ISI Karlsruher Insttut far Technologie

© Fraunhofer ISI, Karlsruhe 2023



MobileCityGame

Das erste vollstandig entwickelte dynamische Ver-
kehrs- und Mobilitatsmodell fur die spielerische Ent-
wicklung von Szenarien, Folgenabschatzung und fur
Beteiligungsprozesse. Die Herausforderung: Machen
Sie das Mobilitatssystem Ihrer Stadt klimaneutral,
bequem und finanziell tragféhig. Erster Anwendungs-
fall ist die Stadt Karlsruhe.

Was wollen wir erreichen?

Das MobileCityGame bietet Stadtplaner:innen, Nicht-Regie-
rungsorganisationen, Wissenschaft und der breiten Offent-
lichkeit ein intuitives Werkzeug zur Entwicklung und Bewer-
tung von Szenarien flr die Mobilitdtsplanung in Stadten.

Unsere Vision fiir ...

Politik und Verwaltung:

Nutzen Sie MobileCityGame in Meetings und Workshops,
um schnell kiinftige Mobilitatspfade fir lhre Stadt zu
bewerten. Eingebaute Umfrage- und Feedback-Funktionen
unterstitzen Beteiligungsprozesse.

Wissenschaft und Bildung:

Nutzen Sie das MobileCityGame in Schulen und Universita-
ten, um das Verstandnis der Lernenden fir die Moglichkei-
ten, Grenzen und Interdependenzen von urbanen Mobili-
tatssystemen zu verbessern.

Kommunikation und Offentlichkeitsarbeit:

Das MobileCityGame kann helfen, Politikgestaltung besser
zu verstehen — aber es macht auch SpaB! Seine grafische
Oberflache und die Verknupfung mit realen Stadtplanen
kénnen Thre Handlungen im Spiel mit den wirklichen Ent-
wicklungen in lhrer Stadt verknipfen.

Spieler:innen
entscheiden liber

Bau und Investment

Regulierung
Preisgestaltung
Offentlichkeitsarbeit

Verwaltung
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Die Kernpunkte des MobileCityGames

Das MobileCityGame fihrt die folgenden Funktionen in
einer App fir iOS- und Android-Smartphones und -Tablets
zusammen:

m Kombination dreier Mobilitdtsmodelle von KIT und
Fraunhofer

m Berlcksichtigung neuester Erkenntnisse aus Psychologie
und Verkehrsokonomie

® Dynamisches Zusammenspiel von zehn thematischen
Modulen von 2018 bis 2050

m Geografischer Geltungsbereich fir Karlsruhe mit
300 000 Einwohner:innen, 27 Stadtteilen und 15
Randgebieten

® Bericksichtigung aller Verkehrsmittel des Personenver-
kehrs einschlieBlich E-Autos und gemeinsam genutzte
Fahrzeuge

® Entwicklung von Szenarien innerhalb von 30 Minuten
Uber eine intuitive Bedienoberflache

®m Mehr als 20 MaBnahmen in den Bereichen Bau,
Regulierung, Preisgestaltung, Offentlichkeitsarbeit und
Verwaltung
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Game-Engine moduliert
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Ergebnisse

Klima

» Lebensqualitat

Bevolkerungszahlen
Regionen
Fahrzeugflotten
Infrastruktur
Verhalten
Verkehrsbedarf
Verkehrsmittelwahl

Emissionen Finanzierung
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Die Technologie

m Sieben dynamisch miteinander verknipfte Berech-
nungsmodule fir Regionen, Infrastruktur, Fahrzeug-
flotten und Verhalten

m Kohortenmodelle fur die Bevolkerung nach Alters-
gruppen und Stadtteilen, Infrastrukturen und fir
Fahrzeugflotten nach Antriebssystem

® Hypernetze mit Verknlpfungen zu wichtigen Infra-
strukturen fir Auto, Fahrrad und OPNV

®  Attraktivitat von Stadtteilen und Regionen durch
Berlicksichtigung von Sehenswirdigkeiten und ande-
ren Points of Interest, einschlieBlich Arbeitsplatzen,
Schulen, Geschaften und Grinflachen

® Verhaltensmodelle fir Zielort und Verkehrsmittelwahl
und fur den Fahrzeugkauf

Die App steht fiir iOS und Android zur Verfiigung:




